
 

         

 

 

 

 

 東京都 東北芸術工科大学名誉教授  

馬場 雄二 

この度は素晴らしい賞を賜り、誠に光栄に存じます。漢字を視覚的な視点で 50年間に

約 50の漢字ゲーム開発と 50冊の著書、20年間の全国紙連載等を世に送り出し、大学

での講義・演習、テレビ出演、全国各地での講演や生涯教育を通して、漢字の魅力を

楽しさ・面白さ・遊び心を重視し世の中に広めてきました。今回この実践を評価していただ

いたことに感謝し、更なる励みにさせていただきます。ありがとうございました。 

実践の概要  

 漢字の魅力を視覚的視点で研究・制作し、世の中の人々に漢字の面白さを楽しく広めることを目的

に、多くのゲーム開発・著書・全国紙への連載、大学での講義・各地での講演・講座等を実施。 

実践内容 

１ 漢字ゲームの開発 

「漢字博士」（おもちゃ大賞）、「漢字ことわざカルタ丸、「漢字の宝島」（小学国語教科書収録）、 

「漢字ジグソー」（発明協会会長賞）、「四字熟語合わせ」など約 50種の漢字ゲームを開発。 

 

２ 著書 

『漢字のサーカス』（岩波書店）、『四字熟語ぬり字』（講談社）、『脳活！漢字遊び』（NHK 出版））、

『漢字クイズ絵本／全 6巻』（偕成社）など約 50冊の著書を出版。 

 

 

 

 

 

 

 

 

３ 新聞連載・テレビ 

   朝日新聞（馬場雄二のデザイン Q）、産経新聞（馬場雄二の遊字塾）、などで 20年間連載。日本テレ 

   ビ（「世界一受けたい授業」で「漢字遊びで脳の活性化」）などに適時出演。 

 

４ 教育・講演・生涯授業 

東北芸術工科大学で講義・ゼミ。教科書（小学国語・中学美術）の共著・作品提供。全国各地での

講演・生涯教育講座の実践。 

 

漢字の魅力を楽しく面白く広めたい！ 

 

 


