
県民ワクワクチャレンジプランコンテスト2021（若者部門）　採択一覧

分野 チーム名・代表者 事業名 実施場所 事業概要 結果 採択金額

雇用・国際
NPO法人マレーシア国際交流協会
理事⾧　モハマド　シャイリル

【Work in Fukui】　全国留学生県内就職
移住推進モデル事業

県内全域
・福井県のことを全国の留学生に発信し、福井県を２泊３日で訪問して、就職および移住の支援
・「外国人留学生と県内企業の合同企業説明会」に合わせ、準備研修や体験談などのセミナーを実施

採択 700,000

まちづくり
スナックアフターファイブ
代表　出蔵　健至

キャラバン　アフターファイブ 県内全域
・公務員がバー営業を行い、人をつなぐ場のスナックアフターファイブを県内に展開し、クリエイティブな県民の増加を加速させる
・コミュニティスペース運営のためのマニュアルを作成し、ノウハウをWEBサイトにまとめ共有する

不採択 -

子育て教育
さばえeスポーツ実行委員会
代表　納庄　貴大

不登校児童生徒サポート支援事業 鯖江市
・学校に通えない不登校の小中学生にeスポーツを通じて、相談員のいる施設に来てもらい、引きこもり解消および社会性の構築などを目指す
・eスポーツを通して、様々な年齢や立場の人が対等にかかわり、自分らしい豊かな人生設計を目的とする

採択 300,000

歴史観光
福井VR復元委員会
代表　久森　章裕

VR技術で福井の歴史や思い出を復元し、学
び、創造する

県内全域
・VRを活用し過去の建物を仮想空間に再現する。第一弾として、複合商業施設「ピア」の再現を目指す。
・VR技術で建物内外を自由に"回遊"してもらい、関係者インタビュー、資料、県民からの思い出の写真を募り、企画展の開催

不採択 -

まちづくり
高浜明日研究所
代表　名里　裕介

厄介者ムラサキウニを利活用した商品開発
と、開発商品を披露する地域イベント事業

高浜町
・駆除対象のムラサキウニを利活用を目指し、商品（飲食メニュー）の開発および商品化
・地域イベントを開催し、商品のお披露目を行うことで、関係人口の交流拠点の持続的な仕組みづくりを行う

採択 1,000,000

スポーツ
南越前町スケートボード協会
会⾧　上杉　政充

SkateAmbassadors2022 県内全域
・気軽なスポーツとして、講師とプロスケーターを交え、スケートボードの楽しみ方や体験できるイベントの開催
・スケートボード選手の育成とマナーの定着、愛好者と競技人口の増加を図る

不採択 -

まちづくり
ノカテ
代表　髙橋　要

Narcissus -規格外水仙の発信・販売によ
る文化的景観継承プロジェクト-

福井市
越前町

南越前町

・越前海岸の水仙栽培に関心を持つ若者を増やし、国の重要文化景観に選定された水仙畑の風景の継承
・水仙の収穫体験イベントの開催や、都市部でのPRイベントをおこない、様々な場面での関わりしろを用意する

採択 1,000,000

子育て
永平寺町こども未来づくりプロジェクト
代表　清川　高行

永平寺町こども未来づくりプロジェクト 永平寺町
・【永平寺こども体験Labo】スポーツ系体験、アウトドア体験、アート・文化系体験などを定期的に実施
・子育て世代のLINE@コミニティーを形成し、様々な子育て情報を配信し、子育てしやすい環境を作る

不採択 -

福祉
一般社団法人Compath
代表理事　橋田　昌晃

観光バリアフリーポータルサイトの構築事業 県内全域
・観光バリアフリーポータルサイトを構築し、障がい児者の社会参加の促進
・福井県内におけるやさしい観光地整備に向けた観光関連事業者の意識改革および店舗整備の促進

不採択 -

自然観光
レグネイチャー
代表　浜本　岳志

自然体験を通じて福井の地域資源の利活用
促進事業

福井市
・大安寺キャンプ場を中心とした家族で楽しめる「自然体験（学び）＋遊び」ワークショップ開催
・キャンプ場を地域資源として整備するイベントを行い、自然の偉大さ楽しさに"気づく"場づくりの提供

不採択 -

まちづくり
(一社)ぷらすたいむず
代表理事　野村　直樹

とまるゼミ　-自分に問う、地域で問う、まるくつ
ながる安心できる場所-

南越前町
・人口流出減少のため、福井県や地域に関心のある学生に、自分や人生の先輩に「と」う（問う）、３泊４日の「とまるゼミ」の開催
・参加者が自分の暮らしを考えたり、一緒に考えるワークショップも行う。その内容を発信するWEBサイト作成

不採択 -
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※支援希望額70万円に対し、30万円採択


